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Dragi uéenici, j Twmnlng

obavijestila sam vas da ¢éemo sudjelovati u eTwinning projektu Matematika
kroz strip i karikaturu ( mArt 2022). Da bi proveli cijeli projekt moramo odraditi
sljedede:

1. Napraviti logo projekta ( neki znak koji bi bio simbol projekta). Najbolji
logo, koji Ce se izabrati glasovanjem svih skola koje sudjeluju u projektu,
¢e postati logo cijelog projekta.

Logo mozete nacrtati rukom ili napraviti na racunalu.

2. Napraviti svoj avatar i predstaviti se na Twinspace platformi.

Napraviti kviz, plakat ili upute za sigurno koristenje interneta.

4. Nacrtati strip ili karikaturu na neku matematicku temu. Sve mozete
raditi ili na raCunalu ili crtati na papiru. Nastojte raditi na papiru iz mape
ili bloka za crtanje (kvalitetniji je od obi¢nog papira) jer ¢emo na kraju
imati izlozbu.

w

Da bi mogli sudjelovati u projektu, vasi roditelji moraju potpisati suglasnost
koja vam je na posebnom listiéu. Svi koji nemate printer, ja ¢u vam dati jedan
primjerak.

Sve radove postavljat ¢ete na Wakelet platformu, a ja ¢u ih postaviti na
Twinspace.

Jo$ jednom napominjem da u ovom projektu sudjeluje viSe Skola iz viSe zemalja.
Na nivou svih Skola koje sudjeluju, voditeljice ovog projekta su odlucile da cijeli
projekt bude posveéen nasoj dragoj lvani Cupo.

Nadam se da ¢e nasa skola dat svoj doprinos i da ¢ete svi vi ulozZiti svoj
maksimalni trud jer to nasa Ivana zasluzuje.

Vasa nastavnica G.Situm



Avatar mozete napraviti u alatu

https://avatarmaker.com/

https://superherotar.framig.com/

Alati za strip u digitalnom obliku:

http://www.toonytool.com/

https://www.pixton.com/

https://www.storyboardthat.com/

https://www.writecomics.com/

www.canva.com
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